CEL:

REGULAMIN TURNIEJU MDP W PItCE NOZNEJ
ORLIK 2018 — JAZOWSKO-tACKO

- Popularyzacja pitki noznej i umozliwienie mtodziezy udziatu w atrakcyjnej formie czynnego
wypoczynku i sportowej rywalizacji w czasie wolnym od zajec¢ szkolnych

ORGANIZATOR

1.

Organizatorem V Powiatowego Turnieju dla MDP w pitce noznej jest: Zarzad Oddziatu
Powiatowego ZOSP RP w Nowym Sgczu, Starostwo Powiatowe w Nowym Sgczu, Gmina tacko

UCZESTNICTWO

1. Terminimiejsce : 25 sierpnia 2018 r. rejestracja druzyn 7:30, rozpoczecie godzina 08:00 Orlik
w Jazowsku i tacku, wedtug losowania

2. Podstawag uczestnictwa w mistrzostwach jest zgtoszenie druzyny z oznaczonym sktadem,
miejscem zamieszkania i kierownikiem druzyny wg. zatacznika nr 1.

3. Zgtoszenia uczestnictwa beda przyjmowane telefonicznie pod numerem 515-167-823 lub e-
mail: marek0104@02.pl, dh Marek Frgczek do dnia 20.08.2018 roku

4. W dniu 22.08.2018 roku o godzinie 16:00 odbedzie sie odprawa z Kierownikami druzyn
zgtoszonych do turnieju w biurze Zarzadu Oddziatu Powiatowego ZOSP RP w Nowym Sgczu ul.
Wincentego Witosa 69.

5. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu
i przepiséw gry w turnieju.

6. Druzyna musi posiadac kapitana, ktory bedzie reprezentowat druzyne oraz wyjasniat wszelkie
sprawy sporne. W karcie zgtoszen nalezy przy nazwisku kapitana postawié¢ litere K

7. Podczas mistrzostw zabrania sie uzywania butéw pitkarskich na wysokich i metalowych
korkach oraz kolcéw, butéw na twardej podeszwie .

8. Podczas rejestracji w dniu turnieju, druzyna przedstawia, karte zgtoszeniowa, ubezpieczenie
uczestnikéw oraz zgode rodzicow na udziat w Turnieju. Kazdy uczestnik ma mieé przy sobie
dokument potwierdzajgcy tozsamosé.

DRUZYNY

1. Kategoria wiekowa: rocznik 2002 — 2006

2. Cztonek MDP.

3. Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 10 zawodnikow.

4. Na boisku grajg 6 —osobowe druzyny (5 w polu + bramkarz) ilo$¢ zmian nieograniczona.

5. Organizator zapewnia kolorowe znaczniki dla jednej z druzyn grajgcych w celu tatwiejszego
rozrdznienia zaréwno dla kibicow jak i sedzidw.

6. Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepiséw gry grozi kara dyskwalifikacji z turnieju lub
walkower. Kare orzeka organizator.

7. Prosimy o w miare mozliwe jednakowe ubiory dla poszczegdlnej druzyny.



SYSTEM ROZGRYWEK

System rozgrywek zostanie podany na odprawie z kierownikami druzyn
Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 3 pkt, za remis 1 pkt, za przegrang 0 pkt.
O kolejnosci miejsc decyduje:
e  Wieksza ilos¢ zdobytych punktéw,
o Wynik bezposredniego spotkania,
e Lepsza réznica bramek miedzy zainteresowanymi,
e Lepsza rdznica bramek z catego turnieju,
e  Przy dalszym braku rozstrzygniecia rzuty karne miedzy zainteresowanymi druzynami.
3. Pétfinaty rozgrywane Sg az do rozstrzygniecia (dogrywka, rzuty karne). Wygrane druzyny z
tych meczy grajg o 1 miejsce, przegrane o 3.
4. Mecz o 3 miejsce oraz o 1 réwniez gra sie az do rozstrzygniecia.

PRZEPISY GRY

— czas gry : 10 minut. Dopuszcza sie mozliwos¢ zmiany po ustaleniu z kapitanami druzyn
przed rozpoczeciem zawodoéw

— w fazie pucharowej w przypadku remisu seria karnych (5 strzatéw

— bramkarz po aucie bramkowym wybija pitke dowolnie rekg lub nogg w obrebie
swojego pola bramkowego

— nie obowigzuje przepis o spalonym

Obowigzujg aktualne przepisy PZPN z wyjgtkami:

— Zawodnikéw nie obowigzuje limit zmian w danym meczu.

— Podostaniu przez zawodnika drugiej z6ttej lub czerwonej kartki, ten ze zawodnik
zmuszony jest do pauzowania w kolejnym meczu.

— Zawodnik pod wptywem alkoholu lub srodkéw odurzajacych nie bedzie dopuszczony

do meczu. W takim wypadku druzyna moze gra¢ w ostabieniu lub graé z zawodnikiem

rezerwowym.
— Za zachowanie niegodne sportowca (przeklenstwa, béjki, aroganckie zachowanie

itp... ) sedzia zawoddw ma prawo usungé zawodnika z boiska.

NAGRODY

— Kazda druzyna otrzymuje dyplom
— Pierwsze 3 druzyny otrzymujg puchary, oraz nagrody.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepiséw gry grozi kara dyskwalifikacji z turnieju lub
walkower. Kare orzeka organizator.

2. Organizator zapewnia pierwszg pomoc przy urazach powstatych w czasie gry. Organizator
nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach osdéb chorych
i wynikajacych z tego powodu wypadkdw, oraz za skutki wypadkdéw przed, po i w czasie gry.

3. Kazda druzyna jest odpowiedzialna za ubezpieczenie swojego zawodnika od nastepstw NW
(nieszczesliwych wypadkow) i OC (odpowiedzialnosci cywilnej).
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9.

Podczas gry zabrania sie noszenia zegarkow, zawodnik grajagcy w okularach, fancuszkach
i innych ozdobach uczestniczy w meczach na wtasng odpowiedzialnos¢. W przypadku
jakiegokolwiek nieszczesliwego wypadku, ktéry spowodowat utrate zdrowia wtasnego oraz
u 0s6b drugich odpowiedzialnos¢ prawna spada na osoby uczestniczgce w zdarzeniu.
Zawodnicy biorgcy udziat w zawodach powinni posiadac¢ ze sobg dokument potwierdzajgcy
ich tozsamosc.

Na wniosek druzyny przeciwnej sedzia, przed lub w przerwie meczu, ma obowigzek
sprawdzenia tozsamosci osob znajdujgcych sie w protokole zawoddéw. Po zakonczeniu
spotkania wszelkie wnioski i protesty druzyn nie bedg weryfikowane.

O wszelkich sprawach spornych decyduje sedzia gtdwny zawoddw oraz organizator
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu rozgrywek w razie zmiany ilosci
druzyn

Organizator zapewni wode mineralng oraz wyzywienie uczestnikom turnieju

10. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator turnieju.

Organizator



