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ROZDZIAL I
POSTANOWIENIA OGOLNE

Cel organizacji zawodow

Celem organizacji turnieju dla mlodziezowych druzyn pozarniczych jest
w szczegolnosci:

- mobilizowanie do intensywnego szkolenia pozarniczego,

- ocena stanu wyszkolenia cztonkow miodziezowych druzyn pozarniczych,

- popularyzowanie wsrdd spoteczenstwa zagadnien ochrony przeciwpozarowej,

- wylonienie najlepszych zawodnikow i druzyn,

- przygotowanie do startu w zawodach wyzszego szczebla.

Sposob kwalifikowania druzyn do zawodow

W turnieju do startu dopuszcza si¢ wszystkich cztonkow Mtodziezowych Druzyn
Pozarniczych przy Ochotniczych Strazach Pozarnych. Kazda OSP ma prawo wystawi¢ 5
zawodnikow w kazdej grupie wiekowej. Gospodarz zawoddéw ma prawo do
indywidualnego zapraszania druzyn, jezeli turniej ma charakter towarzyski.

. Zglaszanie druzyn do zawodow i startu

3.1. Forme wstepnego zgtaszania druzyny do turnieju okresla organizator zawodow

3.2. Przed przystapieniem do startu (najpdzniej 30 min. przed startem) kazda druzyna
przekazuje organizatorowi arkusz zgloszenia druzyny z ostatecznym wykazem
zawodnikow (zatacznik nr 1).

Sklad osobowy druzyny i oznakowanie zawodnikow.

5.1. W turnieju biorg udzial zespoty dziewczat, chtopcow oraz zespoly mieszane
(dziewczeta 1 chlopey) zaliczane do klasyfikacji chtopcow.

5.2. Druzyna przystepujaca do turnieju, sktada si¢ z 5 osob.

5.3. W kazdym biegu zawodnik wystepuje z numerem, ktory zostal wylosowany przed
startem.

. Wiek zawodnikéw i podzial na grupy

5.1. Prawo startu w turnieju przystuguje zawodnikom w wieku od 12 do 16 lat. Oznacza
to, ze mozliwos¢ startu w zawodach ma zawodnik, ktory w danym roku
kalendarzowym konczy 12 lub 16 lat.

5.2. Naliczenia wieku zawodnika na podstawie daty urodzenia, dokonuje si¢ na dzien
przeprowadzenia zawodow.

5.3. Zawodnicy dzieleni sg na grupy:

- chtopcy
- dziewczeta
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6. Ubior i umundurowanie

6.1. Kazdy zawodnik wystepuje w ubiorze sportowym (caly dres lub spodnie dresowe
dtugie oraz koszulka z dlugim regkawem) oraz w helmie i pasie bojowym bez toporka.
6.2. Zawodnicy startujag w obuwiu halowym (na ptaskiej podeszwie).

7. Sprzet stosowany w zawodach

7.1. Sprzgt uzywany podczas turnieju musi odpowiada¢ wymogom niniejszego
regulaminu.

7.2. Podczas turnieju, uczestniczace w nich druzyny startujg na sprzgcie przygotowanym
przez organizatora. O mozliwosci startu druzyny na sprzecie wlasnym, kazdorazowo
decyduje organizator zawodow.

8. Plac zawodow

8.1. Dlugos¢ toru do ¢wiczenia bojowego wynosi 10 m, a szeroko$¢ 8 m. Przed linig startu
nalezy zapewni¢ odcinek placu (Im), na ktorym zawodnik ma mozliwosé
przygotowac si¢ do startu. Schemat toru do ¢wiczenia bojowego przedstawia rys. 1.

8.2. Plac turnieju musi by¢ odebrany przez komisj¢ s¢dziowska oraz kierownika turnieju.
Ewentualne odstepstwa od regulaminu winny by¢ przedstawione przed rozpoczeciem
turnieju

ROZDZIAL 1|
KONKURENCJE: PRZESZKODY, PRZEBIEG KONKURENCJI, OCENA
9. Cwiczenie bojowe — przeszkody i sprzet

9.1. Pierwszy odcinek toru (od linii startu do 10 m — szeroko$¢ 2m).
Na odcinku tym znajduje si¢ gasnica proszkowa GP-6 bez tadunku w odlegtosci 2 m
od linii startu. Na 8 m od linii startu znajduje si¢ poczatek ptyty o wymiarach 0,8 x
0,8 x 0,05 m stuzacej do postawienia na niej gasnicy.

9.2. Drugi odcinek tory (10 m — 2 m) przylegajacy dluzszym bokiem do pierwszego
odcinka — patrzac od linii startu.
Na odcinku tego toru znajduja si¢ 3 odcinki weza W-52, gdzie laczniki sa potaczone
i znajduja si¢ w odlegltosci 0,5 m od linii poczatkowej toru odcinka drugiego.
Odlegtos¢ pomiedzy ztaczonymi tacznikami 0,5 m. (Srodkowy centralnie na odcinku
tory). W odlegltosci 3 m od linii poczatkowej toru odcinka drugiego ustawiony jest
odcinek weza W-52, podwdjnie zwinigty i spigty noszakiem (taczniki w kierunku
biegu). Na 8 m od linii poczatkowej toru odcinka drugiego znajduje si¢ poczatek
plyty o wymiarach 0,8 x 0,8 x 0,05 m stuzacej do utozenia na niej weza W-52.

9.3. Trzeci odcinek toru (10 m — 2 m) przylegajacy dluzszym bokiem do drugiego
odcinka — po lewej stronie patrzac od linii startu.
Na trzecim odcinku toru znajduja si¢ ustawione posrodku 3 tyczki, pierwsza
w odlegtosci 4 m od linii poczatkowej toru odcinka trzeciego pozostate w odlegtosci
1 m od kolejnej tyczki. Na koncu odcinka (linia startu i mety), centralnie posrodku
znajduje si¢ stanowisko armatur.
Stanowisko armatur z 8 rysunkami (musza by¢ wymienne) :
- pradownice PW-52
- podpinke petlowa,
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- klucz do tacznikow,
- noszak we¢za
- rozdzielacz
- waz W-52 spiety toszakiem,
- zbieracz
- Smok ssawny
Wymieniony sprze¢t lezy na podtodze przed stanowiskiem.
Czwarty odcinek toru (10 m — 2 m) przylegajacy dluzszym bokiem do trzeciego
odcinka — patrzac od linii startu.
Na czwartym odcinku na linii poczatkowej toru ustawiona jest prgdownicg, a na 2 m
od linii poczatkowej posrodku toru stoi rozdzielacz nasada wylotowa W-75
w kierunku biegu. Obok po prawej stronie rozdzielacz stoi pionowo podwojnie
zwinigty waz W-52 tacznikami w kierunku biegu bez noszaka.

Przebieg konkurencji

10.1

10.2.

10.3.

10.4.

10.5
10.6

10.7.

10.8.

. Odcinek pierwszy

Na sygnat sedziego startowego zawodnik rozpoczyna bieg i biegnie do ustawionej
gasnicy (2 m), ktérg przenosi i ustawia na plycie (8 m). Podstawa gasnicy nie moze
wystawaé poza plyte, nastgpnie biegnie na odcinek drugi.

W przypadku przewrdcenia gasnicy, zawodnik moze wroci¢ i postawic¢ ja w kazdym
momencie biegu.

Odcinek drugi

Na odcinku drugim zawodnik podbiega do ztaczonych 3 par tacznikéw i je roztgcza.
Nastepnie zawodnik dobiega do weza W-52 (3 m), chwyta go za noszak
I po przeniesieniu, ktadzie go na ptycie (8 m) tak, aby zadna jego cze$¢ nie
wystawata poza krawedz ptyty. Moze wystawac tasma noszaka. Nastepnie wraca do
facznikow 1 je taczy. Kolejnos¢ rozlaczania i taczenia jest dowolna. Po ztaczeniu par
facznikdéw biegnie na trzeci odcinek.

Odcinek trzeci

Zawodnik po pokonaniu drugiego odcinka biegnie pomigdzy tyczkami do
stanowiska armatur, gdzie uktada wlasciwy sprzet zgodnie z pokazanym rysunkiem.
Nastepnie biegnie na czwarty odcinek.

Odcinek czwarty

Zawodnik na czwartym odcinku dobiega do ulozonej pragdownicy, a nast¢pnie
dokonuje potaczen w dowolnej kolejnosci pomigdzy rozdzielaczem, wezem
1 pradownica. Po wykonaniu potaczen biegnac rozwija lini¢ gasnicza z podtaczong
pradownica w kierunku linii mety. Nie jest btedem, jezeli linia ga$nicza rozwingta
si¢ poza tor, jak rowniez zawodnik podtacza pradownicg do weza w czasie biegu.
Potagczona linia gasnicza nie moze w czasie konkurencji ulec rozlaczeniu,
a zawodnik musi przekroczy¢ linie mety trzymajac lini¢ gasniczg za pradownice lub
weza, nie zakrywajac tacznika.

. Cwiczenie bojowe zostaje zakonczone, gdy zawodnik przekroczy linig mety.

. Po wykonaniu czynno$ci przewidzianych regulaminem s¢dziowie mierzacy czas
zatrzymujg pomiar czasu, kiedy zawodnik przekroczyt linie¢ mety. Do momentu
przekroczenia linii mety zawodnik ma prawo poprawi¢ kazdy blad wykonany
w czasie ¢wiczenia w dowolnym momencie.

Zawodnik po wykonaniu ¢wiczenia moze opusci¢ miejsce zawodow tylko po
zezwoleniu s¢dziego gldwnego toru.

Sedzia nr 3 przed startem uklada rysunek na stanowisku sprzgtu, po czym
sygnalizuje to sedziemu gtownemu poprzez podniesienie r¢ki. Po zgloszeniu
gotowosci nie wolno dokonywa¢ zadnych zmian na stanowisku armatur.
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11. Ocena rozwiniecia bojowego

11.1. Kazdy zawodnik ma prawo do dwoch prob, z ktorych lepsza proba jest zaliczana do
klasyfikacji koncowej indywidualnej i druzynowe;.
11.2. Zmierzony czas w sekundach i dziesi¢tnych czes$ciach sekundy przelicza si¢ na
punkty, w przeliczeniu 1 pkt=1s.
11.3. Ocena biegu wykonania ¢wiczenia bojowego sklada si¢ z sumy: czasu oraz
przyznanych punktow karnych.
11.4. Punkty karne przyznawane sg za:
- drugi falstart — 5 pkt
- bledne utozenie gasnicy na podescie — 5 pkt
- bledne roztaczenie lub potaczenie pary tacznikow — za kazdy przypadek — 3 pkt
- bledne utozenie weza W-52 na podescie — 5 pkt
- przewrocenie tyczki — za kazdg tyczke — 3 pkt
- btednie odtozony sprzet na stanowisku — 5 pkt
- nie prawidlowo podlaczony waz do rozdzielacza — 5 pkt
- przekroczenie linii mety z nieprawidtowo podtaczong pradownica — 5 pkt
- wyj$cie dwoma stopami poza wyznaczony tor podczas ¢wiczenia — 5 pkt
- ominigcie przeszkody — 10 pkt
11.5. Dyskwalifikacja zawodnika w ¢wiczeniu bojowym nastepuje, gdy:
- brak jest zawodnika na linii mety,
- zawodnik popehni trzykrotny falstart,
- zawodnik nie ukonczy konkurencji ( nie dobiegnie do linii mety),
- pradownicg nie zostanie przeniesiona calg dtugoscia za lini¢ mety.

ROZDZIAL III
KLASYFIKACJA KONCOWA TURNIEJU

12. Klasyfikacja

12.1. Klasyfikacja koncowa turnieju prowadzona jest:
- indywidualna
- druzynowa

12.2. W klasyfikacji indywidualnej na koncowy wynik zawodnika sktada si¢ ilo§¢
punktéw uzyskanych w konkurencji rozwinigcia bojowego w jednym lepszym
biegu.

12.3. O zajeciu wyzszego miejsca decyduje w kolejnosci:

- w razie rownej liczby punktow, lepszy wynik uzyskany w drugim biegu
- w dalszej kolejnosci lepszy bieg bez punktow karnych.

12.4. Zawodnik zdyskwalifikowany nie jest klasyfikowany.

12.5. Klasyfikacji druzynowej na koncowy wynik druzyny sktada si¢ ilo§¢ punktow
uzyskanych przez 4 najlepszych zawodnikow druzyny w konkurencji rozwinigcia
bojowego.

12.6. W razie jednakowej ilosci punkow o zajeciu wyzszego miejsca druzyny decyduje
w kolejnosci:

- wynik uzyskany przez 5 zawodnika,

- w razie nie sklasyfikowania zawodnikow nr 5 i rownej liczby punktoéw, taczny
wynik uzyskany w drugim biegu przez 4 zawodnikow,

- w przypadku nie zaliczenia przez zawodnika/ow ( z 4 zaliczonych wynikdéw)
drugiego biegu, zwyci¢za druzyna majaca zaliczong wigkszg ilos¢ drugich biegow,
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Druzyna, ktorej 4 zawodnikoéw nie zostalo sklasyfikowanych w konkurencji
indywidualnej nie jest klasyfikowana druzynowo.

ROZDZIAL IV
SEDZIOWANIE TURNIEJU

13. Komisja sedziowska

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

13.5.
13.6.

13.7.

13.8.
13.9.

Przewodniczacego komisji s¢dziowskiej zwanego dalej Sedzia gtowny turnieju i jej
cztonkow powotuje organizator.

Komisja sedziowska wspodlnie z komendantem zawoddow zobowigzana jest zapewnic¢

jednakowe warunki startu wszystkim uczestnikom zawodow.

Sedzia glowny turnieju oraz kierownicy torow przed zawodami odbywajg spotkanie
z organizatorem i1 komendantem zawodow. Celem spotkania jest omodwienie
I ustalenie przebiegu zawoddw, przygotowanie placu ¢wiczen, losowanie toréw
1 numerow startowych.

Komisja sedziowska wystepuje w umundurowaniu stluzbowym ze stosownymi
identyfikatorami

Liczba sedziéw zalezna jest od iloSci startujacych jednoczesnie druzyn.

W przypadku, gdy sedzia komisji bedzie miat ocenia¢ zawodnika z MDP, ktorej jest
cztonkiem OSP, powinien zglosi¢ ten fakt Sedziemu glownemu turnieju, ktory
podejmie decyzje o ewentualnym wytgczeniu go z oceny wlasnego zawodnika.

Sktad komisji sedziowskiej i jej zadania.

1/ Sedzia kierownik toru — ocenia prawidlowo$¢ wykonania zadan na catym torze,
ustala ostateczny wynik (czas oraz punkty karne) na karcie oceny zawodnika

2/ Sedzia nr 1 — ocenia prawidlowo$¢ wykonania zadan na I odcinku ¢wiczenia
bojowego oraz petni funkcje sgdziego startowego.

3/ Sedzia nr 2 — ocenia prawidlowos¢ wykonania zadan na II odcinku ¢wiczenia
bojowego.

4/ Sedzia nr 3 — ocenia prawidtowo$¢ wykonania zadan na III odcinku ¢wiczenia
bojowego.

5/ Sedzia nr 4 — ocenia prawidlowo$¢ wykonania zadan na IV odcinku ¢wiczenia
bojowego.

6/ Kierownik sekretariatu A - przygotowuje listy startowe, przed oficjalnym
otwarciem zawodow zbiera i sprawdza imienne wykazy druzyn, odpowiedzialny
za tozsamos¢ startujagcych zawodnikow.

7/ Kierownik sekretariatu B — odpowiedzialny za wtasciwe dokumentowanie
turnieju, sporzadza klasyfikacje turnieju indywidualng i druzynowa, przyjmuje
protesty i odwotania oraz przekazuje je sedziemu glownemu, przed oficjalnym
zakonczeniem turnieju przekazuje klasyfikacje zawodnikow i druzyn opiekunom.

8/ Sedzia startowy - kontroluje prawidlowo$¢ zajetych przez zawodnikow miejsc
startowych, sygnalizuje falstart zawodnika — po 3 falstarcie wnioskuje
kierownikowi toru wykluczenie zawodnika z ¢wiczen, daje sygnat zawodnikom
do startu. Sedzia startowy podlega kierownikowi toru oceniajacej ¢wiczenie na
pierwszym torze startowym.

Pomiar czasu dokonuje sedzia glowny oraz sedzia nr 4.

Sedzia nr 3 odstania zmieniony rysunek w momencie wydania sygnatu startowego.

13.10. Decyzje s¢dziow sg jednoznaczne i ostateczne.
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Zatgcznik nr 1

ARKUSZ ZGLOSZENIEA
MLODZIEZOWEJ DRUZYNY POZARNICZEJ
w
(nazwa jednostki)
do
(rodzaj turnieju)
WYKAZ ZAWODNIKOW
Grupa:
Lp. |Nazwisko i imie¢ Data urodzenia Wiek Uwagi
1
2
3
4
5

Oswiadczamy, Ze w/w osoby s3 cztonkami MDP przy naszej jednostce, posiadaja aktualne
badania lekarskie oraz sg ubezpieczone od nieszczesliwych wypadkow.

(podpis Naczelnika OSP) (podpis opiekuna)
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Zatgcznik nr 2
Numer startowy
KARTA OCENY ZAWODNIKA
Nazwisko i imi¢ MDP
| Bieg 11 Bieg
Ilos¢ |Wynik | Tlos¢ |[Wynik
Czas wykonania ¢wiczenia sek. = pkt
. Punkty
Wykaz bledow karne
Drugi falstart 5 pkt
Bledne utozenie gasnicy na podescie lub jej 5 pkt
przewrocenie P
Nie prawidtowe roztaczenie lub polaczenie pary 3 pkt
tacznikow — za kazdy przypadek P
Bledne utozenie weza W-52 na podescie 5 pkt
Przewrdcenie tyczki — za kazda tyczke 3 pkt
Nie wiasciwie odlozony sprzet na stanowisku, 5 pkt
nie zgodnie z rysunkiem P
Nieprawidtowo podtaczony waz W-52 do 5 pkt
rozdzielacza P
Przekroczenie linii mety z nieprawidlowo
. 5 pkt
podiaczong pradownica
Wyjscie dwoma stopami poza wyznaczony tor
. . 5 pkt
podczas ¢wiczen, za kazdy przypadek
Ominigcie przeszkody 10 pkt

Dyskwalifikacja

Brak zawodnika na linii startu

Zawodnik popelni trzykrotny falstart

Zawodnik nie ukonczy konkurencji (nie

dobiegnie do mety)

Pradownica z podtaczonym wezem nie zostata
przeniesiona calg dlugos$cig za lini¢ mety

Wynik laczny

Wvynik zaliczony do klasvfikacji koncowej

Sedzia Kierownik toru
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Zalgcznik nr 3

Rysunki sprz¢tu

1. Klucz do tacznikow

2. Podpinke petlowa 3. Noszak weza

4. Pradownica PW-52
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5. Rozdzielacz

6. Smok ssawny
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S ——

8. Waz W-52
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Rysunek nr 1
Szkic toru
Odcinek IV Odcinek I11 Odcinek 11 Odcinek |
9 | | 3 |
10 2
4
6
6
6
5 1
| 7 |

Meta 8 Start

Objasnienia:

1. Gasnica 6. Tyczki

2. Podest do utozenia gasnicy 7. Sprzet do utozenia na stanowisku
3. Laczniki (52 1 75) do sprawiania 8. Stanowisko armatury z rysunkami
4. Waz W-52 z toszakiem 9. Pradownica P-53

5. Podest do utozenia weza W-52 10. Rozdzielacz i waz W-52
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